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Hands-on-Approach Termin 1 (Woche 23.05.-25.05.16) 
 

Fragen zum Spielverlauf und Spielverhalten: 

Frage 1: Notieren Sie, weshalb Sie die jeweilige Strategie gewählt haben. Welchen Einfluss hatte 

Ihre jeweilige Strategiewahl auf den Ausgang des Spiels?   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Frage 2:  Welche Rolle hatte die mögliche Strategiewahl ihres Spielpartners bei der Überlegung Ihrer 

eigenen Strategiewahl?  
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Frage 3:  Haben Sie ihre Strategiewahl über die verschiedenen Spielrunden überdacht und 

entsprechend verändert? Falls ja, begründen Sie kurz, weshalb. Sofern Sie eine neue 

Strategie gewählt haben, welchen Einfluss hatte diese Wahl auf den Ausgang des Spiels? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Weiterführende Fragestellungen: 

Frage 4: Geben Sie mögliche Vorschläge an, wie der Ausgang des Spiels durch Zulassen von Interaktion 

der einzelnen Spieler verändert werden könnte. Kann beispielsweise eine gemeinsame 

Strategie erreicht werden oder gibt es für die einzelnen Akteure trotz Kommunikation 

Anreiz zu „free-riden“? Begründen Sie. 
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Frage 5: Erkennen Sie ein Ihnen bekanntes Problem aus der Spieltheorie in diesem Experiment? Nennen 

Sie das aus der Theorie bekannte Szenario und stufen Sie das Konfliktpotenzial dieses 

Spieles ein. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Frage 6: Auf welche wirtschaftspolitischen Fragestellungen und Probleme könnte die gewonnene 

Theorie aus diesem Experiment angewandt werden? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


